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e Tarjeta
-Nombre
-Edad a la que va dirigido
-Objetivo
-Instrucciones
-Link al material original (si es unha
interpretacion o adaptacion)
« Explicacion del proceso de
produccion con imagenes.
« Aplicacion al aula + Rubrica




=
Universidad
de Alcala

_[cw jetw

Nombre del proyecto: EDU.PICNHITOS.
Este jueguete sonh unos pinchitos , como indica el nombre ( por eso el
nombre: “EDU" de educa y "PINCHITOS" porque es el material principal)

¢A quien va dirigido?: Este juguete va dirigido Para hifios entre 2-5 aios
, es decir, todo el curso de infantil. Ya que hay diferentes hiveles y
objetivos adaptados a estas edades.

¢Que objetivos marca el juego?: Los objetivos estan marcadados seguin
las diferentes edades como e dicho en la pregunta anterior. Por tanto
los objetivos principales son:

« Aprender colores

« Aprender nimeros

o Mejorar la motricidad fina

o Impulsar la coordinacion ojo-mano

Este juguete ha sido idea propia , tanto su caracteristicas y como es el
juguete como tal. Pero me han servido como inspiracion los siguientes
ejemplos:

D0 0000000000
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 https://www.etsy.com/es/listing/966961650/montessori-sortierer-holziigel?
Is=s&ga_order=most_relevant&ga_search_type=all&ga_view_type=gallery&ga
_search_query=juguetes+de+madera&ref=sr_gallery-3-
42&pro=1&etp=1&local_sighal_search=1&content_source=eef49de8-b5sbf-
4674-b358-
0b53e490fb6a%253A479ab93a7ca8b05b1d641f3e85f8¢c16912d7ecfb&organic
_search_click=1&logging_key=eef49de8-b5bf-4674-b358-
0b53e490fb6a%3A479ab93a7ca8b05b1d641f3e85f8¢c16912d7ectb

 https://www.etsy.com/es/listing/1660421131/montessori-spielzeug-
ostergeschenk-baby?ref=sidebar_cart_view_listing

Instrucciones:
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Antes de comenzar con el proceso productivo... He utilizado los siguientes materiales.
o Cartén
 Pinturas ( blanca, rojo , azul, verde...)
« Pompones pequeiios y palitos de madera
« Gomets
- Pistola de silicona

Comencé haciendo bocetos sobre el juguete para

1 ver como lo iba a llevar a cabo , ademas para
realizar una estructura y la didactica o finalidad
de este.

A continuacién pinte el tablero.
Con cartdn y pintura blanca

Después pegue a los palitos de madera las bolitas Para quedara mas uhiforme
de colores. Estos hacen la funcion de pinchitos. forré los bordes con cinta 4
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Para hacerlos agujeros medi con uha regla la distancia entre unos y otros. Ademas con ayuda de
uha chincheta y un lapiz hice los agujeros.

A B e e

RESULTADO

6 Después pinte esto agujeros de los colores primarios haciendo circulos
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S Socor0 000 - Mezcle el azul y el
amarilllo para crear

verde
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Puntos verdes
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Pintura hegra

8 Con esta misma pintura y con ayuda de unos bastoncillos pinte el interior de los agujeros.

Bastoncilos

/1777711117111 7/77777
/1177171111 11117177777

Pintura negra
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Puse pegatinas (gomets) encima de los circulos que habia pintado para
que fuera mucho mas uniforme

117777111717111/7/77777

Resultado final

8 Para finalizar hice las tarjetas de los colores y himeros

' r Medidas - 2
Utilice unas tarjetas P N 2 ' En proceso

que soh mas
resistentes que el
folio
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q Y finalmente para hacer esta presentacion utilce Canva...
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Para este tipo de aulas seria reconmendable
que los hinos comenzaran a meter los
pinchitos en los agujeros , es decir, hacerlo

de forma libre. Aunque si han conseguido
esto , daria un paso mas, que lo intentaran
relacionar con los colores.

Ademas también se podria llevar a cabo
serias sencillas y directas.
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Para estas aulas subiria el hivel. Por ello se
podrian hacer series , relacionando los colores
coh los humeros. Por ejemplo: Eligen dos
tarjetas una de color y otra de nimero ( sale la

tarjetas roja y un 5, pues tienen que poner 5
pinchos en el agujero rojo). Ademas esto se
puede complicar pohiendo uha cuenta atras,
sacando mas de dos tarjeta a las vez,
hacinedo competiciones con un compaiiero...
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¢CUMPLE LOS OBJETIVOS?

Objetivos Mal Regular Muy bien

E — @ M
o— -
“

0 N

Reconoce y
nombra los
colores

Relaciona la
cantidad (numero)
con el color

Es capaz de
seguir uh patrén
o serie

Mantiene la
atencion
durante el juego

Coordinacion
motriz fina
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Nifos/as con dificultades en la motricidad fina

< &3

Me ha parecido interesante realizar una aplicacion al aula sobre uh hifio o
nina con este problema. Ya que la motricidad fina en uno de los puntos a
desarrollar en este proyecto.

El nifio presenta uha lentitud o torpeza en las manos y dedos, le cuesta
pinzar, coger...

Por ello le intentaria fabricar unas piezas mas grandes y que antes de
empezar la actividades las manipulara con total libertad. Después le haria
uh ejemplo de como yo cojo el pinchito y lo coloco en un agujero. Con ello
le invitaria hacer lo mismo. Y poco a poco y con ayuda del docenete que
vaya colocando pinchitos de formar libre , 0 haciendo series cortas por
ejemplo con colores basicos como son amarillo, verde O azul o con series
del 1-3...

Ademas de que pienso que es fundamental el apoyo y afecto constante
del doncente para que el alumno a pesar de sus dificultades puedas llevar
a cabo la actividad. Igual que sus companieros

/1777711171 7111177777
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¢CUMPLE LOS OBJETIVOS? )
DIFICULTADES CON LA MOTRICIDAD FINA

* & O ¢ ® S P & 2 ¢ & B * P

Objetivos Mal Regular Muy bien
= N
§: @ 'I (]

Hace series con
colores y del 1-3

Reconoce los
colores

Coloca los pinchitos
el los agujeros
(libertad)

Mantiene la
atencion
durante el juego
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Tras finzalizar el proyecto , pienso que es un juguete que pude
gustar mucho a los nifos tanto dentro como fuera del aula. A pesar
de que sea "basico” te aporta beneficios como he dicho
anteriormente , ya sea un mejor desarrollo de la motricidad fina, de
la relacion entre nimeros y colores , de la coordinacioh ojo-mano...
entre otros , ademas que es entretenido y didactico.

Es un material que yo utilizaria en un aula , ademas que también
daria a mis futuros hijos por todo lo mencionado anteriormente.
Otro punto importante es que el juguete de puede amoldar a las
capacites o dificultades de los alumnos , como puede ser en el
ejemplo que el puesto (dificultad con la motricidad fina) auhque
también puede adapartse a centros especiales o a nhinos o hinas
coh otros problemas , como por ejemplo dificultades de atencion,
retraso madurativo... entre otros.

En conclusion , me parece uh juguete (til, entretenido y didactico ,
que Se puede adaptar a todos tipo de alumnos y centros



